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Programmering

Programsprak
R K JavaScript
une ornefors Kombination HTML, CSS och JavaScript
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Interaktiva, dynamiska webbsidor

Viss interaktion och feedback
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Syfte och malgrupp —

Anvandarnas behov

Garrett, J. ). (2011) The Elements of User Experience,
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RK Programmering

Programmering

Program
& Kan

* sparas
» utforas flera ganger
» programmet kors (run) / exekveras (execute)

Ge instruktioner

Sekvens av instruktioner

Vagbeskrivning , o
- Koér 3 km pa viag A2 rogramko
- Svang hoger vid bensinmacken function area(a, b, shape) {
- Fortsatt 300 m till ett trafikljus let res,
- Sving vinster switch (shape) {
- Kor ytterligare 100 m case rec’iangle :
- Framme Les :ka b;
reak;
. case "circle":
. : res = a * Math.Pl;
break;

}

return res;




Ofta tVetydiga

Naturliga sprak 0 8

Svenska, engelska, franska, ... M

Visuella beskrivningar
Ritning, skiss, grottmalning, ...
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Matematik

Symboler, operatorer, fey) = 37T+X
formler, ekvationer, ...

x>+ 3(y-1)

Beskriver Struktyr eller

Presentation

Beskrivningssprak
HTML, CSS, XML, ... @

Ger mstruktioner till

datorn att utforg nagot

Programsprak

JavaScript, PHP, C#, Java, ...




RK

Grund- och gymnasieskolans matematik
Variabler, uttryck, funktioner, ...

uttryck
[ : |
5-(x+3)-7 lat x vara 2 och
y vara x plus 3
variabel operator X =2
y=x+3
funktion
\
[ \
f(x) =3-x+6
y=f(2)=3-2+6=12
/
argument
olikheter funktionsvarde
jamforelser (returvarde)
x>5

jamforesleoperator

Vanliga delar i programsprak

Programsprdk

konstanter, variabler och uttryck

const vat = 0.25; let price = 12;

let totPrice = (1+vat)*price;

funktion

)

( function pricelnclVat(p) {
if (p <0) alert("Det var billigt!");
t total = (1+vat) * p;

\

returvarde
return total;
} argument / parameter
villkor totPrice = pricelnclVat(45);
Number datatyper
" while (sum < 100) {
let v = input.value; ,
String

loop —
sum =sum +v;

}

output.text = "Summan blev " + sum;

~——



Programsatser

Grammatik — sprakets regler

Lexikala enheter — token

nyckelord

identifierare

operatorer och andra tecken

Syntax

let sum = 0;

while (sum < 100) {
let v = input.value;
sum =sum +v;

}

output.text = "Summan blev " + sum;

sammansattning av satser
(meningar), regler for hur
lexikala enheter far sattas
samman

Semantik
satsernas meningsfullhet (betydelse)



Klient — Server

Webbserver

pageA. htmI .

script.js

Programmet kors pa
klientsidan.

Webblasare
AN

pageA.html

R

script.js

pageB.php Programmet kors
pa serversidan.

_|<

HTML-kod

e verbaserat Program



RK JavaScript

Syfte med spraket:
Scriptsprak for att gora webbsidor mer "levande" och "dynamiska".

Historik — versioner

Netscape (1995)

LiveScript
JavaScript . :
Utvecklade spraket fram till version 1.3 (1.4 for program pa servern) Brendan Eich skapade JavaScript
Mi ft ( 199 6) till Netscape Navigator 2.0.
JZI’O?Ot Grundade Moxzilla.
crip
ECMA (1997)
ECMAScript - ECMA-262 (= JavaScript 1.3)
Mozilla:
JavaScript 1.5 (2000) ECMA
JavaScript 1.6 (2005) - European Computer Manufacturers
JavaScript 1.7 (2006) Association (1961-1994)
JavaScript 1.8 (2008) ECMAScript - Ecma International - European association

for standardizing information and

JavaScript 1.8.5 (2010) ES5 (2009) communication systems (1994-)

ES6, ES2015 (2015)
ES7, ES2016 (2016)
ES8, ES2017 (2017)
ES9, ES2018 (2018)
ES10, ES2019 (2019)

ES11, ES2020 (2020) A Brief History of JavaScript, talk by Brendan Eich
https: //www.youtube.com/watch?v=gKIP93dWn40



https://www.youtube.com/watch?v=qKJP93dWn40

Skriptmotor

Webbldsare
Firefox Safari
: WebKi
JavaScript SpiderMonkey V8 ebKit
Engi JavaScriptCore
ngine

Organisation Mozilla Foundation Chromium Project Apple



JavaScript i kursen

Bibliotek och ramverk

JS

Vanilla JavaScript

Plain JavaScript

Pure JavaScript

Inga tillsatser — bara vanlig JavaScript

Uppgifterna ska N
fungera i Firefox
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Referenslistor

W3Schools

https://www.w3schools.com/jsref/default.asp

Mozilla Developer Network
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript

Can | use
https://caniuse.com/
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https://www.w3schools.com/jsref/default.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript
https://caniuse.com/

charset="UTF-g8"

.
name="viewport" conten idth=device-width, initial-sca width: 250px; Java Scrl pt

JavaScript - Exempel

name="Author" content="Rune nefors"

name="Description" content="JavaScript-exempel"
vords" content="ja

Lektion 1 — exempel
Kombination av HTML, CSS och JavaScript

Test

type="button" id="testBtn">Klicka pa mig

id="result
src="img/dog.gif" alt="Hund"

Exempel med JavaScript — href="ht
target="_blank">js.enur.se

#result {
margin-top: 5@px;

#result img {

#result p {
font-size: 200

init() {
btn = document.querySelector('#testBtn
btn.addEventListener("click", clickButton);
document.querySelector("#result img").addEventListener
}

window.addEventListener("1 , init);

clickButton() {

.disabled = f
document.querySelector("#r Lt img").src = "img/dog-a
document.querySelector(" Lt p").innerText = "Vov,
document.querySelector("# Lt img").style.cursor = "

clickDog() {
document.querySelector("#te .disabled = H
document.querySelector("#r It img").src = "img/dog.g
document.querySelector(" Lt p").innerText = "
document.querySelector("# Lt img").style.cursor = "
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lick", clickDog);

nim.gif";
Vo'
pointe

if";

default";

Fl-ex1



Karaktdrsdrag for JavaScript

* Inbaddad funktionalitet
Integrerat med HTML och CSS

* Interpreterande
Programkoden tolkas och utfors i webblasaren

 Handelsestyrt
Funktioner aktiveras pa handelser, t.ex. klick pa en knapp,
muspekaren fors in over ett element, ...

 Objektbaserat

Allt hanteras som objekt som har olika egenskaper och
metoder

* Dynamisk typning

Datatypen ar knuten till vardet och inte till variabeln
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Denna vecka

Ga nu vidare med att studera exempel och évningar pa js.enur.se
Exempel 1.1-1.6 och 2.1-2.3

e Konsolen i webblasaren

e Referenser till HTML-element
- querySelector()
- innerText, innerHTML, attribut

* Referenser till CSS
- style, className, classList
* Funktioner
* Handelselyssnare
e Variabler och uttryck
* Datatyper

Borja sedan arbeta med uppgift Ula
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